156

=
|~
&

JEE

UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO

PRO-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADEMICOS
v DIRETORIA DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opgao)

X Disciplina Estagio
Atividade Complementar Modulo
Trabalho de Graduacéao

STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na op¢ao)

[ ] OBRIGATORIO [ ] ELETIVO OPTATIVO
DADOS DO COMPONENTE

Carga Horéaria

Cédigo Nome N°. de Créditos C. H. Global Periodo
Teobrica Prética
DESIGN E SOCIEDADE - GRAFICO-
DIND0025 ANIMACAO 2D 30 30 3 60
Pré-requisitos nenhum Co-Requisitos nenhum Requisitos C.H. | nenhum |

EMENTA

Esse grupo tem como objetivo o desenvolvimento de um curta metragem de Animacéao 2D, introdugdo a histéria da animacéo,
processo de desenvolvimento e produgdo de uma animacao, ensino das diretrizes de criagdo: da idéia ao storyboard. Sera
abordada a técnica mais utilizada na criagdo de animagdes para a TV, a animagao de recorte digital. Serdo demonstrados as
tecnologias, equipamentos e softwares utilizados nesta técnica de animac&o, dando énfase ao software After Effects. Temas mais
amplos: Broadcast design e possibilidades e aplicacfes da animacdo em recorte digital em diversas areas.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Conceito de animacéo; Roteiro cinematografico;

A animagao como forma de arte; Storyboard;

Visdo histdrica e estilos artisticos de Animacao; Técnicas de animagao: tempo de animacgéo, flipagem,
As trés principais técnicas e seus desdobramentos; antecipacdo, caricatura da acéo, linhas de agdo, efeitos e
Processo de desenvolvimento de animag&o (pré-produgdo, distorc¢des, squash, stretch etc;

producéo, p6s-producdo); Introducgdo a animagdo usando After Effects;

Técnicas e conceitos do audiovisual (enquadramentos, planos,

movimento de camera etc);

BIBLIOGRAFIA BASICA

FARINA, Modesto,. Psicodinamica das cores em comunicacdo. 5.ed. rev. e ampl. Sdo Paulo: E. Blucher, 2006.
LUCENA JUNIOR, Alberto. Arte da animagdo: técnica e estética através da indUstria. 2. ed. Sdo Paulo: Editora SENAC Séao
Paulo, 2005.

WELLS, Paul; QUINN, Joanna; MILLS, Les. Drawing for animation. Lausanne: Ava, 2009.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

CAMARA, Sergi. All about techniques in drawing for animation production. Hauppauge, N.Y.: Barron's, 2006.

DONDIS, Donis A. Sintaxe da linguagem visual. 3. ed. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2007.

GOMES FILHO, Jodo. Gestalt do objeto: sistema de leitura visual da forma . 9.ed. Séo Paulo: Escrituras, 2009. 9
EXEMPLARES

LAYBOURNE, Kit. The animation book: a complete guide to animated filmmaking — from flip-books to sound cartoons to 3D
animation. New York: Three Rivers press, 1998.

THE ANIMATOR'S survival kit: [a manual of methods, principles and formulas for classical, computer, games, stop motion and
internet animators]. New York: Faber and Faber, 2001.

DEPARTAMENTO A QUE PERTENCE O COMPONENTE HOMOLOGADO PELO COLEGIADO DE CURSO
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